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EMENTA 
 

Fundamentos de Programação Orientada a Objetos (POO). Classes, objetos, herança, encapsulamento e 
polimorfismo. Introdução aos principais padrões de projeto (Design Patterns), como Singleton, Factory, 
Observer, Strategy e State. Estruturação de sistemas simuladores modulares e reutilizáveis. Modelagem 
de entidades e eventos em redes de computadores. Integração com bibliotecas de visualização e análise 
de resultados. Estudo de casos de simuladores acadêmicos e desenvolvimento de um projeto final. 
Aplicação prática no contexto de avaliação de propostas de redes em cenários de pesquisa. 
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