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OBJETIVOS: 
 
Apresentar conceitos e mecanismos fundamentais para sistemas concorrentes. Identificar a 
necessidade de empregar mecanismos de concorrência, sincronização e distribuição em sistemas 
computacionais; potenciais problemas e soluções. 
 
EMENTA 
 
Sistemas computacionais orientados à interrupção. Processos e Threads. Processos I/O e CPU 
bound. Concorrência e Sincronização. Memória Compartilhada, Semáforos e Monitores. Troca 
de Mensagens. Modelagem e especificação de sistemas concorrentes. Problemas e verificação 
de sistemas concorrentes. Redes de Petri e Sistemas de Transições Rotuladas.  
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