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O crescimento dos servi¢cos de banda-larga em dedesmunicacdes moéveis tem provocado
uma demanda por dados cada vez mais rapidos eatidagle. A tecnologia de redes moéveis
chamada LTE Llong Term Evolution) ou quarta geracdo (4G) surgiu com o objetivo de
atender esta demanda por acesso sem fio a sere@os, acesso a Internet, jogos online,
VoIP e video conferéncia. O LTE faz parte das eBpacdes do 3GPReleases 8 e 9,
operando numa rede totalmente IP, provendo taxasademissao superiores a 100 Mbps
(DL), 50 Mbps (L), baixa laténcia (10 ms) e compatibilidade conversdes anteriores de
redes moveis, 2G (GSM/EDGE) e 3G (UMTS/HSPA). Otguolo TCP desenvolvido para
operar em redes cabeadas, apresenta baixo desemg@nie canais sem fio, como redes
moveis celulares, devido principalmente as caristiesis de desvanecimento seletivo,
sombreamento e as altas taxas de erros provendaiaterface aérea. Como todas as perdas
sao interpretadas como causadas por congestiorameaidsempenho do protocolo é ruim. O
objetivo desta dissertacdo é avaliar o desempealaribs tipos de protocolo TCP através de
simulag@es, sob a influéncia de interferéncia reogis entre o terminal mével (UEUser
Equipment) e um servidor remoto. Para isto utilizou-se dveafe NS3 Ketwork Smulator
versao 3) e os protocolos TGMestwood Plus, New Reno, Reno e Tahoe. Os resultados
obtidos nos testes mostram que o protocolo M&Btwood Plus possui um desempenho
melhor que os outros. Os protocolos TABv Reno e Reno tiveram desempenho muito
semelhante devido ao modelo de interferéncia atlhzter uma distribuicdo uniforme e, com
isso, a possibilidade de perdas de bits consecutivdbaixa em uma mesma janela de
transmissdo. O TCRahoe, como era de se esperar, apresentou o0 pior desbmpkentre
todos, pois 0 mesmo nao possui 0 mecanismofade recovery e sua janela de
congestionamento volta sempre para um segmentoagjpdeout. Observou-se ainda que o
atraso tem grande importancia no desempenho dtscplos TCP, mas até do que a largura
de banda dos links de acesso éatkbone, uma vez que, no cenario testado, o gargalo estava
presente na interface aérea. As simulacdes cors maonterface aérea, introduzido com o
script de fading (desvanecimento) do NS3, mostraram que 0 modo RIM (&om
reconhecimento) tem um desempenho melhor paraagpbs de transferéncia de arquivos em
ambientes ruidosos do que o modo RLC UM sem recomieaito.

Palavras chave: LTE, TCP/IP, NS3, Analise de desainp



